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Resumen: El tejido de la red de redes esta formado por una compleja malla signica que reenvia, en un

transcurso potencialmente ilimitado, un signo a otro signo. Un proceder que recuerda a la
descripcion de la semiosis, como la accién de los signos, del filésofo norteamericano Charles S.
Peirce. Incluso en los propios inicios tedricos del concepto de hipertexto se encuentran ya ecos
peirceanos que podran servir para entender un fendmeno tan actual como la Web y, en
particular, su original lenguaje hipertextual. Un lenguaje que ha generado grandes discusiones
y que aqui interpretaré como una metafora posible del proceso signico Web. De hecho, el
hipertexto sera, en este sentido, una especie de enciclopedia reticular, en la cual existen
innumerables saltos, incalculables «juegos signicos» posibilitados por el hipertexto como texto
en accion. De manera que se desarrollard una aproximacion interpretativa, intentando
comprender la realidad signica de la Web a la luz de la «semiosis ilimitada». Para lo cual haré
uso fundamentalmente del concepto de semiosis, del de interpretante y de la hermenéutica de
Umberto Eco, en lo que a su lectura de Peirce se refiere, asi como del concepto de hipertexto,
acotado a su forma global en la Web, visto como una totalidad, desde sus origenes mas
remotos hasta su versién mas actual, para poder examinar, entonces, el comportamiento y la
vida de los signos en el entorno hipertextual.
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[Full Paper]

Semiosis in the Hipertextual Enviroment
Summary: The fabric of the network of networks is formed by a complex signic mesh that forwards, in a

potentially unlimited course, a sign to another sign. An operation that brings to mind the
description of semiosis, as the action of the signs, of the American philosopher Charles S.
Peirce. Even from the very theoretical beginning of the concept of hypertext it is already
possible to find peircean echoes that will help to understand a phenomenon as current as the
Web and, especially, its original hypertextual language. A language that has generated big
discussions and will be interpreted here as a possible metaphor of the signic Web process. In
fact, the hypertext will be, in this respect, a kind of crosslinking encyclopedia, in which
innumerable jumps incalculable “signic games” exist enabled by the hypertext as text in action.
Thus, an interpretive approximation will be developed trying to understand the signic reality of
the Web in the light of "unlimited semiosis", using fundamentally the concept of semiosis, of
"interpretante” and Umberto Eco's hermeneutics, in regards to his Peirce's reading, as well as
the concept of hypertext, restricted to its global form on the Web, seen as a totality, from its
more remote origins up to its more current version, to be able to examine, then, the behavior
and the life of the signs in the hypertextual environment.
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SEMIOSIS EN EL ENTORNO HIPERTEXTUAL

1. Una suerte de metafora

«El hipertexto es quizas la Unica
metafora que vale para todas las
esferas de la realidad donde estan
en juego las significaciones».
Pierre Lévy 1993 (2000):36.

El advenimiento de la pantalla del ordenador, el paso del texto impreso al
digital, ha entrafiado una cantidad ingente de literatura, que ha oscilado sobre
sus posibles ventajas y desventajas, su evolucion e involucidn, sobre su
innovacion y su repeticion. En definitiva, simplificando mucho, ha atraido
maniqueamente de nuevo a los integrados y a los apocalipticos de la comuni-
cacion de masas, los ahora rebautizados como netépicos, descendientes de los
tecnofilicos, frente a los tecnodistopicos o neoluditas. Desde estos dos polos,
donde indubitablemente caben muchos matices, interpretaciones y posturas,
han basculado y se han focalizado la mayoria de lecturas sobre la nocion de
hipertexto —corazdn de la «semiosis Web» (De Salvador Agra 2015)— respecto
al texto. Pero json el texto y el hipertexto dos realidades opuestas?

Hoy por hoy, el concepto de hipertexto se encuentra en una dificil tesitura;
capaz de referir a un campo tan amplio como confuso. Susceptible, por ende, de
ser usado para describir muchas de las innovaciones de la Web y acoger
entonces una cierta ambigliedad que lo hace vago y, quizas, inapropiado e
impreciso técnicamente para detallar los cambios sufridos por la propia Web,
desde sus comienzo hasta hoy en dia. Incluso esto ha conducido a una
prematura obsolescencia y desuso del término. ;Estamos asistiendo a la cronica
de una muerte anunciada?

Pese a los conflictos terminologicos que, tal vez, nos podrian conducir a
proponer otros prefijos (metatexto, transtexto, teletexto, cibertexto, etc.), sea
uno u otro, a fin de cuentas, con los neologismos y, en particular, con el
«hipertexto» se buscd destacar que algo habia cambiado en el concepto de
texto. Lo cierto es que ambas realidades, la del texto y la del hipertexto,
presentan caracteristicas diferenciales. Entre algunas de ellas se podria destacar:
la digitalizacion, esto es, el uso del cédigo binario de primer orden que genera
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el hipertexto: el texto sobre texto, la multimedialidad® o, con las palabras de
Echeverria (2004), su estructura polisemiotica (la integracién semidtica de
diversos tipos de textos, imagenes, videos o sonidos) asi como su composicion.
El aspecto del hipertexto muestra una forma esencialmente compuesta por
nodos, unidades significativas, entendidas como paragrafos o bloques de texto,?
y por enlaces, también denominados links o hiperenlaces, que interconectan los
nodos haciendo la red entrecruzada, configurando la tela trenzada de la Web.

Mas controvertidas, no obstante, son otras caracteristicas que se han sefalado
para diferenciar el texto del hipertexto como pueden ser su estructura no lineal
o su habitat en el soporte de una pantalla de ordenador. Pues aunque el
término hipertexto, conforme sera seguidamente presentado, nace ligado al
ambito de la ciencia informatica, muchas de sus ideas parecen haberse fraguado
con anterioridad a la llegada de las tecnologias digitales; sobre todo en el
ambito literario, de la mano de Raymond Queneau y su texto Cent mille
milliards de poemes, de las metaforas borguesianas o en la multilinealidad de los
recorridos de lectura propuestos por Julio Cortazar en su Rayuela moévil.> Todos
ellos se instalan en un orden abierto, en el que la persona que lee opta entre
varios caminos. Ideas que recogen y forjan un sentir sobre el texto impreso ya
reclamado con antelacidon, entre otros, por Charles Baudelaire o por Ludwig

! Esta particularidad de conjugar en un unico medio varias formas de expresiéon ha llevado a
algunos teodricos a establecer una diferencia entre hipertexto e hipermedia (incluyendo en éste
las imagenes, los sonidos...). Aqui, al igual que George Landow (2006), no mantendré tal
separacion al entender que el término «texto», y por extensién «hipertexto», los engloba 'y, por
lo tanto, en tal caso los tomaré como sinénimos. Lo mismo con la palabra «signo» que, como
bien recuerda Eco en relacién a Peirce, «no hay que olvidar que, para Peirce, signo no es solo
una palabra o imagen, sino también una proposicion e incluso todo un libro» (Eco 1979 (1981):
52). No hay, por tanto, confrontacion entre signo y texto.

? George Landow emplea los términos «lexias», en el sentido acufiado por Barthes, y «meseta»,
tal y como Deleuze y Guattari lo retomaron de Gregory Bateson, para referir a los fragmentos
textuales. Asi mismo Espen Aarseth decide denominarlos «texton» o «tetrones». Optaré por el
concepto de «nodo» que, como tendré ocasion de indicar mas adelante, es el vocablo empleado
por los defensores de la «red semantica», entre los que se encuentra Quillian. A la vez que
quizas también se podria sugerir el término «hipotexto», por seguir con los prefijos de origen
griego, sefalando lo inferior, es decir, un texto mas pequefio, un pedazo de texto, dentro del
hipertexto entendido como macrotexto.

? Dentro del campo de autores calificados como prehipertextuales se han sefalado, con
frecuencia —aparte de los mencionados— a Stéphane Mallarmé, Italo Calvino, James Joyce,
Marc Saporta, Luis Bufiuel o Federico Fellini, entre algunos otros. Incluso Christopher Horrocks
recuerda que Levinson situé a Marshall McLuhan como precursor del hipertexto de la Web
(Horrocks 2000 (2004):41).
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Wittgenstein. El primero, aquejado de la poca flexibilidad de la prosa respecto a
la poesia, en el prefacio de 1862 de Le spleend de Paris, le escribe a su amigo
novelista Arséne Houssaye:

Mi querido amigo, le mando una pequeia obra de la que no cabria decir,
sin ser injusto, que no tiene ni pies ni cabeza, ya que, por el contrario, todo
en ella hace las veces de pies y de cabeza, alternativa y reciprocamente.
Considere, se lo ruego, cuantas admirables ventajas nos reporta esta
combinacion a todos, a usted, a mi y al lector. Podemos cortar por donde
queramos, yo mi ensofacion, usted el manuscrito, el lector su lectura,
puesto que no someto la voluntad propia de éste al hilo interminable de
una intriga superflua. Quite una vértebra, y los dos pedazos de esta
tortuosa fantasia volveran a unirse sin dificultad. Cértela en numerosos
fragmentos, y vera que cada uno puede tener existencia propia (Baudelaire
(2009):s/p).

El segundo, en el prélogo a las Philosophische Untersuchungen, se lamenta por
no encontrar formas lingliisticas adecuadas para expresar sus pensamientos, lo
que ha llevado a interpretar el siguiente paragrafo del filésofo, escrito en enero
de 1945, como otro caso de protohipertextualidad:

He redactado como anotaciones, en breves parrafos, todos esos
pensamientos. A veces en largas cadenas sobre el mismo tema, a veces
saltando de un dominio a otro en rapido cambio. —Mi intencién era desde
el comienzo reunir todo esto alguna vez en un libro, de cuya forma me hice
diferentes representaciones en diferentes momentos. Pero me parecia
esencial que en él los pensamientos debieran progresar de un tema a otro
en una secuencia natural y sin fisuras.

Tras varios intentos desafortunados de ensamblar mis resultados en una
totalidad semejante, me di cuenta de que eso nunca me saldria bien. Que lo
mejor que yo podria escribir siempre se quedaria solo en anotaciones
filosoficas; que mis pensamientos desfallecian tan pronto como intentaba
obligarlos a proseguir, contra su inclinacion natural, en una sola direccién
(Wittgenstein [1953] (1988): 11).

Los intentos de ruptura con la linealidad, con el hilo narrativo cronolégico de
principio y fin, las dificultades de plasmar el discurrir reflexivo, la fragmentacion
textual, que se hallaban encerrados en estos dos posibles ejemplos, testifican
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algunas anomalias, por emplear la terminologia de Thomas Kuhn, que hacian
presagiar tendencias futuras en la ontologia clasica del texto. Asi imaginado, a
modo de un nuevo paradigma, nace el hipertexto como una posibilidad tedrica,
en su geénesis, para disipar y satisfacer lo que el texto era incapaz de resolver.
Un desplazamiento que busco generar una herramienta mas acorde con el
dinamismo vy el trascurrir propios del pensamiento, quebrantando los limites
logicos de la razon guttemberguiana de lo impreso. Un instrumento que se
exhibia como un proceso frente a un producto: el texto. Sin embargo, como
todo «modelo tedrico», por debajo, pronto albergd singularidades practicas que
vaticinarian algunas de sus insuficiencias.

Desde 1965 —afio en el que Theodor Holm Nelson pronuncia y anuncia
publicamente la palabra “hypertext” en una conferencia titulada “Creativity and
the nature of the written world” de la Association for Computing Machinery—
hasta la actualidad, el mapa semantico del hipertexto no ha dejado de estar en
movimiento. En un sentido estricto del término, su materializacién en soporte
informatico online vino de la mano de las ficciones hipertextuales o
hiperficciones.* Con tramas de series narrativas ilimitadas, una de sus obras
pioneras fue la novela Afternoon de Michael Joyce’ publicada en 1990 con el
programa Storyspace. Una «hiperficcion explorativa» elaborada por un solo
autor, frente a la autoria multiple de las «hiperficciones constructivas»® (Pajares
1997) que experimentaba, en un nuevo formato, las ideas hipertextuales
herederas del postmodernismo y de la teoria critica literaria, convergencia a la
que se ha dedicado, entre otros, George P. Landow. Exceptuando estos dos
tipos de literatura y aunque el texto en una pantalla de ordenador permite una
mayor flexibilidad, plasticidad y maleabilidad (respecto al tamafo, el color, las
notas al pie, la movilidad) poniendo en cuestion, seguin subraya Ledesma, «la
solidez de la escritura y el texto» a favor de una «grafia liquida», empleando la

* Seria posible asi mismo usar un formato en soporte CD-ROM no online que permitiria la
lectura de este tipo de novelas pero no contemplaria la posibilidad de que el usuario/lector se
convirtiera en autor de las mismas, lo que ha llevado a distinguir «hipertextos abiertos», donde
el usuario tiene capacidad de intervenir, de «hipertextos cerrados», donde, en cambio, no puede
colaborar como escritor del mismo. Una distincién entre abiertos y cerrados que igualmente
tendrad su presencia en la Web, en la cual encontraremos espacios acordes con una u otra
manera.

> Para una comparativa entre esta novela y Rayuela, como dos ejemplos de hipertextualidad, ver
De Vecchi (2004).

® Las hiperficciones colaborativas estan en clara sintonia con muchos de los actuales usos de la
Web.
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expresion de Richard Font, mas propia de la pantalla (Ledesma 2004:53), sin
embargo, no todo texto en este formato y soporte se ha convertido en
hipertexto.

Otro ejemplo clasico de hipertexto, éste en el sentido global que aqui
mantendré, ha sido la World Wide Web a la que, desde el inicio, cuando ésta
estaba formada fundamentalmente por paginas Webs estaticas —la llamada
Web 1.0— se le ha aplicado el término hipertexto, aun sin reunir todas las
caracteristicas ideales del mismo. Y ni siquiera ahora podriamos decir que todos
los usos particulares de la Web son hipertextuales. Ni tampoco que el
descentramiento y los «saltos» han sido exclusividad de los hipertextos si se
piensa en el recurrido caso de lectura de una enciclopedia clasica. Todavia con
diferencias claras con una digital, aquella ya permitia experimentar al lector una
ojeada no lineal, sin leerla de principio a fin.

Por todo esto, y muy resumidamente, se constatd cémo la relacion entre los
hechos y la teoria no iban necesariamente de la mano, y como ello no implicé
un reemplazo de un paradigma, el textual, por uno hipertextual. Los espacios
compartidos entre ambos mostraron pronto que no necesariamente eran dos
realidades contrapuestas, lo cual nos podria llevar a abandonar el término
paradigma, si buscamos o pretendemos que se cumplan las condiciones que
Kuhn exige, pues imposibilitaria aplicarlo a una realidad de mutacion acelerada
como la que nos esta tocando vivir. En todo caso, esto no rebaja
inevitablemente la fertilidad de un concepto como el de hipertexto que nace, de
acuerdo a lo dicho, con una clara finalidad, a saber; mostrar un significado
nuevo en el texto y con una especificidad diferencial propia: los links. Por lo
tanto, podriamos pensarlo como una potente metafora (Lévy 1993, Haraway
1997, Odin 2010) sin que por ello pierda parte de su carga analitica. En este
sentido, mi proposito serd entender la Web como un hipertexto global’ y sin
atender particularmente a todos sus usos, interpretar este particular hipertexto
como una suerte de metafora. Con todo, nos podriamos preguntar por la razéon
de hablar de metafora, o mejor jpor qué hablar de metafora y no de concepto?
Una sintetizada y concisa respuesta iria encaminada a destacar la importancia

7 Contraria a este uso de «hipertexto global» se muestra Cosenza (2008) quien, en cambio,
defiende que la Web sea una red de hipertextos y no un Unico gran hipertexto. Sin embargo,
desde un punto de vista metaférico, como el aqui empleado, no entraria en contradiccion con
tal definicion. Suscribo, por tanto, la también ofrecida por Bettetini, Gasparini y Vittadini de
hipertexto, interpretada en clave espacial, «<como macrotexto compuesto de microtextos, entre
ellos conectados en un mapa-laberinto explorable por el usuario» (1999: xiii-xiv).
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de la metafora como aquello que consigue apuntar, asociar cosas
aparentemente distantes, unir dinamicamente, frente a la estaticidad del
concepto que al separar limita, creando un afuera y un adentro. De este modo
quedaria justificada la hipertextualidad como una metafora en tanto insiste en la
relacion y la dinamicidad mas que en la separacion y la estaticidad.

En todo caso, el hipertexto es una metafora deudora de otras, tales como las de
la intertextualidad, la polifonia de voces y, fundamentalmente, la enciclopedia y
el rizoma;® como a continuacion se presenta, que no simplemente supondré un
cambio de nombre, sino que integrara en su seno, —tal y como recoge el
epigrafe de Pierre Lévy que abre este apartado— el «uego de las
significaciones», o lo que es lo mismo, la accion de los signos, la semiosis
peirceana, en este caso aplicada al espacio de la Web.

2. Prolegomenos peirceanos

El lenguaje de las computadoras es, paralelamente a la descripcion de Charles S.
Peirce del pensamiento, una organizacion signica que trabaja solo con signos:
«El pensamiento no es mas que un tejido de signos. Los objetos de los que se
ocupa el pensamiento son signos» ([1966] MS 1.334). Si traigo a colacion la
recurrida comparacion del ordenador con el cerebro, maquina-mente, o
viceversa, mente-maquina, tan empleada como simil desde el nacimiento de la
cibernética y, con posterioridad, generalizada luego por los teoricos de la
inteligencia artificial (Al),° se debe precisamente a que los primeros precursores

® Incluso se podria afadir la metafora del bricoleur de Levy-Strauss, a la que recurre Sherry
Turkle puesto que segun ella: «[e]xplorar la red es un proceso de probar una cosa, después otra,
de hacer conexiones, de juntar elementos dispares. Es un ejercicio de bricolaje» (Turkle 1995
(1997):79). También recurren al mismo término Silvana Comba y Edgardo Toledo (2004) para
tratar de establecer una analogia entre bricolaje y el modo como los usuarios trabajan con la
computadora. Incluso se ha relacionado metafoéricamente el hipertexto con el funcionar de un
caleidoscopio —empleado por Rodriguez de las Heras (1991) y Ryan (2004) quien lo retoma de
Janet Murray—y con un «mosaico» (Marti 2004).

? Ellos fueron los primeros en situar al computador como un manipulador de signos desde que
en 1947 Alan Turing, en su consagrado texto «;Puede pensar una maquina?», propusiera
comprobar la diferencia entre humano y maquina a través de un juego de imitacion-simulacion
(tres participantes: dos personas y una maquina en el que una de esas personas, el interrogador,
mediante preguntas escritas debe esclarecer cual de los otros dos participantes es la maquina. El
espacio donde se desarrolla debe estar delimitado por un biombo, por ejemplo, de modo que
quien entrevista no pueda ver a los participantes. Ni tampoco escucharlos, ya que el juego se
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y fundadores del sistema hipertextual persiguieron simular analogamente el
modo de trabajar de la mente. En efecto, si nos remontamos a sus
prolegdbmenos la primera mencion especial debera ser para Vannevar Bush vy,
mas en particular, para su articulo publicado en The Atlantic Monthly, en 1945,
que llevaba por titulo justamente "As we may think?”. Alli este ingeniero
estadounidense plasmé su preocupacion por la «enorme montaia de
investigaciones cientificas que no para de crecer» (Bush 1945 (2001): 21) y por la
incapacidad de organizacion de los medios de almacenamiento de datos de su
época, obsoletos y torpes en la ordenacion de masas descomunales de
informacién, pues procedian con modelos de indizacion conforme a un orden
donde «[l]a informacién se encuentra en un Unico sitio» (/bid.:41). Por este
motivo, propuso, en el plano teorico, una especie de maquina que fuese capaz
de recorrer toda la informacion almacenada en microfichas. Algo parecido a una
escribania de uso personal que dio en llamar Memex.

Su idea iba encaminada a crear —ya que no lo llevé nunca a la practica—"° un
dispositivo que posibilitara recorrer por distintos caminos a través de enlaces;
infinitas trayectorias de informacion dirigidas por el propio usuario quien, a
voluntad, podia insertar «un comentario de su propia cosecha, eligiendo entre
enlazarlo de manera directa al sendero principal que esta creando o hacerlo de
manera indirecta, vinculandolo a alguno de los elementos concretos del
sendero» (Bush 1945 (2001): 47). Una descripcion que vaticina asombrosamente
lo que el filosofo Ted Nelson acufiard mas tarde con la palabra «hipertexto»:

(...) por «hipertexto» entiendo la escritura no-secuencial —un texto
que se bifurca y que permite elecciones al lector, y que es mejor que
se lea en una pantalla interactiva. Tal como se conoce popularmente,
ésta es una serie de fragmentos de texto conectados por enlaces que
ofrecen al lector diferentes itinerarios (Nelson 1981: 0/2).

El original Memex también antecedi6 al ambicioso proyecto de software Xanadu
de Nelson —«el nombre perfecto para un lugar magico de la memoria literaria»
(Nelson 1981:1/30)» con el cual buscaba recrear una enorme biblioteca publica

cifie a la capacidad de la lengua escrita). Este «test de Turing», como asi se conoce, pasé a ser
considerado el punto de partida de la AL

1% Se considera la primera version de un hipertexto electronico el sistema de los afios sesenta
Augment de Douglas Engelbart (disefiador, entre otras cosas, de inventos como la prétesis-
interfaz mouse o raton y la ventana de las interfaces).
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con toda la literatura de la humanidad, disponible en linea y en forma de
hipertexto. Este pionero de las tecnologias de la informacion apuntaba asi su
objetivo:

(...) la potencializacion del intelecto humano, tal como Doug Engelbart
previo; estd concebido para ser particularmente simple para usuarios
principiantes, pero facilmente transformable en programas de gran
complejidad; es un sistema editorial y de archivacion universal construido
para permitir un crecimiento ordenado pero ilimitado (Nelson 1981: 1/5).

Ahora bien, aunque su plan se acercaba a los intereses de Bush, aquél pensaba
que la solucion a los problemas de almacenamiento de su tiempo debia pasar
por emular el modo de proceder de la mente humana:

La mente opera por medio de la asociacion. Cuando un elemento se
encuentra a su alcance, salta instantaneamente al siguiente, que viene
sugerido por la asociacién de pensamientos segin una intrincada red de
senderos de informacion que portan las células del cerebro (Bush 1945
(2001):42).

Consciente de la imposibilidad de replicar y mecanizar un proceso tan complejo,
su reivindicaciéon de los modelos asociativos, en la estela de la doctrina
empirista del asociacionismo, dibujo el panorama de lo que afios mas tarde se
fraguo en las tres famosas uves dobles de Tim Berners-Lee: la World Wide Web,
presentada en 1989, como «un espacio en el que cualquier cosa se pueda
relacionar con cualquier otra» (Berners-Lee 1999 (2000):4). Si bien Bush entendia
su dispositivo para un uso individual, su discipulo, Nelson y luego mas tarde
Berners-Lee, le imprimieron el caracter de red, la vision de conjunto. De hecho,
este Ultimo, cuando presentd la gestacion de la Web en su libro Weaving the
Web afirmd que «la fuerza motora que tenia en mente era la comunicacion por
medio del conocimiento compartido» (Berners-Lee 1999 (2000):149). Una idea
de escritura compartida o en colaboracién colectiva que ulteriormente vendra
asimilada a la expresion «inteligencia colectiva», utilizada por Lévy, o
empleando la expresion, quizas mas acertada, de Derrick De Kerckhove,
«inteligencia conectada» (webness), con la que se procura insistir en que «[l]o
que mantiene “conectado” a la Red es que permite y alienta la entrada a
individuos a un medio “colectivo”» (De Kerckhove 1997 (1999):26).
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Con todo, Vannevar Bush preludié algunos patrones que estaran presentes
desde el arranque y ulterior desarrollo de la Web, a saber: apostd por una
determinada forma de organizacion de la informacidon no jerarquica o
heterarquica, en red, basada en la asociacion; expresé la necesidad de
establecer enlaces y, segun Landow, contribuyo asimismo a difuminar las formas
tradicionales de lectura y escritura, asi como introdujo «los términos enlace,
conexion, trayectos y trama para describir su nueva concepcion de la
textualidad» (Landow 2006 (2009):36). Una de las ideas mas controvertidas que
defendid fue tomar lo humano como modelo. Esto nos conduciria a suscribir las
palabras de uno de los «tedricos del hipertexto», Jay David Bolter, quien
considera el espacio de escritura electrébnico como la manifestacion de la
técnica de la significacion:

Aceptar el ordenador como modelo de la mente quiere decir hacer propia
una vision del pensamiento como manipulacion de signos, o bien aceptar a
un nivel implicito o explicito la definicion peirceana de la mente como
«signo que se desarrolla segun las leyes de la inferencia» (Bolter 1993:287).

Leyes que contemplan, de acuerdo con Peirce, el razonamiento deductivo y el
inductivo, pero ademas la abduccion que, como veremos, tendra, a mi juicio, un
papel destacado en la «experiencia hipertextual», entendida ésta como las
vivencias resultantes o posibilitadas por el hipertexto como texto en accion.

De manera que estos primeros precursores y fundadores del sistema
hipertextual perseguian simular un medio que fuese analogo al modo de
trabajar de la mente, del conocimiento. En definitiva, buscaban entender cémo
pensamos. Y justamente, como apunta Gerard Deladalle, «[l]a semiotica
peirceana responde a la pregunta: ;CoOmo pensamos?» (1990 (1996):89). En su
interpretacion de Peirce, Deladalle afirmo que «[plensar es buscar, es “indagar”,
tantear, creer que se ha encontrado y hacer “como si” por un tiempo, antes de
reiniciar la "busqueda” de la verdad que Peirce califica de “falibilista”» (ibid.).
Una verdad alcanzada que no es inamovible sino que esta en constante devenir.
Susceptible, en consecuencia, de ser modificada, reformulada, reinterpretada o
incluso desechada. Una reflexién acorde con la «experiencia hipertextual»
resultante y en sintonia con la velocidad, flexibilidad y provisionalidad
cambiante tipica del medio infovirtual.

Después de este conciso y fragmentado recorrido por el nacimiento del
hipertexto electrénico, se podria concluir que Vannevar Bush abri6 el camino de
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muchas de las ideas que mas tarde se fraguarian en el actual lenguaje
hipertextual. Su proyeccion futurista con el paso del tiempo se ha materializado
formidablemente en lo que es la Web, en especial en lo que concierne a la Web
actual, la 2.0, pues, como apunta Sadie Plant respecto a Bush y Nelson sus
«concepciones eran mucho mas interactivas de lo que era el sistema aparecido
a mediados de los afios noventa» (Plant 1997 (1998):54), ya que ellos
pronosticaron muchas ideas presentes en la Web 2.0 (Scolari 2008). Esto es, la
Web 2.0 se asemeja a una especie enciclopedia de forma reticular que, al hilo de
la propuesta de Eco, como a continuacidén se expondra, se basa en la semiosis
ilimitada del filbsofo pragmatista Charles S. Peirce, puesto que es una red de
relaciones que funciona como una cadena de interpretantes, donde el signo no
existe ni subsiste de forma aislada sino que vive en continua relacion.

3. Enciclopedia: la reticula rizomatica de la Web

El hipertexto global que permite procesar, organizar y presentar de forma
flexible masas descomunales de informacion es, actualmente, con la Web 2.0,
una reticula moévil, alejada del arbol estatico de las primeras paginas Web,
donde la interactividad y el papel del usuario cobran un mayor protagonismo.*
Un modelo hipertextual que se podria pensar afin al de una enciclopedia, en el
sentido que asi la concibié Umberto Eco. Esto es, semejante al modelo dinamico
de interpretacion y produccion signica de la enciclopedia, no entendiendo con
ello una representacion grafica de la misma, que albergue todos sus requisitos,
si no, segun se apreciara, similar en su funcionamiento y articulacién signica, tal
y como fue descrita por el semidlogo.

A diferencia del diccionario, del modelo KF, llamado asi en honor a los filosofos
Katz y Fodor, acorde con las taxonomias de clases y subclases, de género y
especies del «arbol de Porfirio»,*? de las gramaticas generativas chomskianas; la
enciclopedia es, para el pensador italiano, una red excéntrica, no ramificada, no
arborea, sino rizomatica con infinidad de temas que se entrecruzan. De ahi que
Eco recurra a la teoria filosofica de Deleuze y Guattari para describir la

" Por este motivo, Landow apuesta por el término «ergddico», acufado por Aarseth, como
sustituto de la palabra «interactividad» en tanto que aquel consigue resaltar mejor el camino
(«odds») trabajoso («ergdn») que debe realizar el lector de hipertexto. Para un examen detenido
y atento en torno al concepto de «interaccién» renvio a Ryan (2004).

2 Para una exposicion y una critica de la estructura semantica del arbol de Porfirio ver,
respectivamente, Eco (1984 y 1986).
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organizacion enciclopédica como una asociacion no rigida, selvatica y
laberintica frente a una logica genealdgica, piramidal y binaria. Con ciertas
precauciones y matices, alli donde él dice rizoma, quizas se podria llegar a
sustituirlo por la palabra hipertexto, en su sentido mas general:

(...) todo punto del rizoma puede ser conectado, y debe serlo, con cualquier
otro punto, y de hecho en el rizoma no hay puntos o posiciones sino lineas
de conexion; un rizoma puede ser roto en cualquier parte y luego continuar
siguiendo su linea; el rizoma es desarmable, reversible; una red de arboles
abiertos en todas direcciones puede constituir un rizoma, lo que equivale a
decir que todo rizoma puede recortarse para obtener una serie indefinida
de arboles parciales; el rizoma carece de centro (Eco 1984 (1990):136).

En este pequeio paragrafo Umberto Eco condensa los seis principios rizoma-
ticos anunciados por los filosofos franceses en Rhizome (Deleuze & Guattari
1976), a saber: el principio de conexion, el de heterogeneidad, el de multiplici-
dad, el de ruptura asignificante, los principios de cartografia y calcomania.
Todos ellos son caracteristicas generales del modelo epistemoldgico rizomatico,
el cual, a diferencia de la imagen del «libro-raiz» con sus cimientos ramificados
dicotomicamente, presenta una compleja estructura sin tronco, en movimiento,
que abraza la forma de una enciclopedia, la forma de la similitud foucaultiana.

La afinidad entre enciclopedia y rizoma asimismo se halla entre las metaforas
hipertexto y rizoma (Landow 1994, 2006; Moulthrop 1994), pues sin que se
lleguen a identificar, su parentela se muestra interconectada con la anterior.™ El
principal punto de unién es que ambas buscan desplazar un lenguaje jerarquico
y arboreo, proponiendo un modelo mas acorde con el proceder signico del
pensamiento: «[e]l pensamiento no es arborescente, el cerebro no es una
materia enraizada ni ramificada» (Deleuze y Guattari 1976 (2008):35). La
naturaleza rizomatica de la enciclopedia, frente a la representacion semantica
del diccionario, de equivalencias fijas, de ramas que siguen una organizacion
categorial (deductiva e inductiva), se caracteriza por sus relaciones mutables.
Este universo semantico de nudos interconexos es lo que Eco llamo modelo Q,
en referencia al semantic memory de Ross M. Quillian pues éste «se basa en

B Estas afinidades, entre enciclopedia y rizoma asi como entre hipertexto y rizoma, hay que
tomarlas «cum mica salis» por cuanto si bien es verdad que ni la enciclopedia ni el rizoma tienen
una estructura jerarquizada también es verdad que ni una ni otra carecen de estructura. La
enciclopedia esta sometida al orden alfabético del abecedario y el rizoma a la estructura de
«noddulos» que determinan su crecimiento.
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una masa de nudos (nodes) conectados reciprocamente por tipos distintos de
vinculos asociativos» (Eco 1968 (1999):116). De manera tal que todo nudo abre
la puerta a un repertorio incalculable de posibles recorridos, a una
«plurisemiocidad» de trayectos, por decirlo con las palabras de Calefato (2008),
a diferencia de las limitadas ramificaciones del diccionario. La red semantica de
Quillian buscaba simular mecanicamente el rico proceder de la memoria
humana y, ésta era, como ya se ha apuntado, la misma pretension y objetivo del
Memex de Bush. Pues, a pesar de que el ingeniero norteamericano, en un
momento determinado, dice escoger el nombre al azar, se ha interpretado
como no tan fortuita su denominacion: “Memex” proviene de la combinacion de
las palabras inglesas “memory extender” e, incluso, él mismo llego a afirmar que
constituiria un suplemento ampliado e intimo de la memoria de una persona
(Bush (1945) 2001: 43).

La enciclopedia basada en el modelo Q «capaz de expresar la complejidad de la
semiosis en el plano tedrico, y también, como hipdtesis regulativa, en los
procesos concretos de interpretaciéon» (Eco 1984 (1990):289), sirve entonces
para comprender el dinamismo de la semiosis Web; la experiencia en Red.
Como «postulado semidtico», punto de partida que nos permite dirigir y regular
hipotesis para contrastar con la realidad, la enciclopedia puede entenderse
como la «biblioteca de las bibliotecas» (Eco 1984 (1990): 131); o como lo
presenta Violi en sus dos versiones: i) todo el saber reunido en una forma
irrepresentable y ii) como una forma mas restringida y abierta, esto es, «el
repertorio, abierto pero no ilimitado, de los conocimientos y de los saberes
socialmente y culturalmente dados en un cierto momento histérico» (Violi 2001:
241). Estas dos acepciones de la enciclopedia propuestas por Violi permiten
distinguir lo que ella denominé «enciclopedismo radical» (que se corresponde
con la primera acepcion) de un sentido proximo al concepto de episteme
foucaultiano (segunda acepcion). La reticula de interpretantes de la Web, su
actuar como red distribuida, no seria una versién plastica o una realizacion
perfectamente describible de la inmensa «Enciclopedia Global» de Eco sino que
su modo de proceder, enlaces (signos) que nos llevan nuevamente a signos, se
asemeja al movimiento de las bolitas magnéticas que Eco ponia como ejemplo
en La struttura assente (1968). Es decir, la enciclopedia como «hipodtesis
regulativa» nos permite entender la concatenacion de interpretantes en el
espacio Web, dado que al contemplar las circunstancias de uso, al atender al
contexto, huye de las clasificaciones estaticas y finitas, introduciendo la
diferencia y la intersubjetividad pues, al igual que ocurre en el hipertexto, su
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permanente accion permite acoger incalculables itinerarios. Potencialmente
ilimitada, imposible de fotografiar en su totalidad, en su seno interno se pueden
aislar contextualmente arboles locales, diccionarios o enciclopedias parciales,™
esto es, formas hipertextuales jerarquicas, en forma de rejillas, lineales o
reticulares; formas que se corresponden con recorridos hipertextuales solo
activables localmente como caminos posibles en el hipertexto global sin excluir
otros. Ya que:

Para el lector, el hipertexto sera siempre aquella parte que ha leido, es decir
una parte de un conjunto extraida segun su recorrido de lectura, la
actualizacion parcial de un hipertexto virtual que nunca conocera en su
totalidad (Clément 2000).

Los distintos recorridos del hipertexto, sustentados en su apertura, posicionan al
texto/hipertexto en una constante accion.

4. El hipertexto como texto en accion

Aunque, segun se ha dicho, no todo texto en la pantalla de un ordenador es un
pasaje en movimiento, si que es cierto que la movilidad caracteristica del
hipertexto global lo convierte en texto en accién, al cruzarse —mediante los
hipervinculos— con textos potenciales que conducen a los usuarios de texto a
texto o de texto a imagenes, a videos, a sonidos. Ademas podriamos pensar
que, en general, todo texto esta en accion al estar sujeto a la lectura individual,
a la traduccién e interpretacion de quien lo descodifica, sin embargo, la
novedad del ecosistema signico infovirtual resultara de que el cambio no solo
provendra del quehacer del lector sino también de las posibilidades y
capacidades abiertas a este lector como posible emisor.

El hipertexto, en tanto resultado de la hipermediacién, eleva la potencia
virtualizante del texto: «como virtualizacion de lo que es ya virtual, el hipertexto
es verdaderamente un hiper-texto, un reflejo de la naturaleza virtual de la
textualidad que hace referencia a si mismo» (Ryan 2004:104). Pero el hipertexto
no es solo un texto en el que el grado de virtualidad aumenta
exponencialmente, sino que tiene una especificidad textual propia: posee

4 Tanto Violi (2001) como Eco (1984) comparten la idea de que los diccionarios no son
separables de las enciclopedias, ellos son «enciclopedias parciales, porciones limitadas de un
conjunto de conocimientos mas amplio» (Violi 2001:101).
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vinculos o enlaces. Sin centro predeterminado, estos nexos hipertextuales
—con variadas y variables trayectorias, recorridos donde principio y fin se
confunden— multiplican los sentidos, confiriéndole verdadera movilidad al
hipertexto Web, posibilitdandole renunciar a la estructura lineal, secuencial y fija
de la informacion, para habitar en lo distribuido, en lo multisecuencial, en lo
multidireccional. De modo que, como sefala Jay David Bolter:

(...) cada recorrido define un orden de lectura igualmente convincente y
legitimo y este simple hecho modifica radicalmente la relacion del lector
con el texto que, entendido como red, no tiene un sentido univoco: es una
multiplicidad privada de un principio dominante (Bolter 1993:34).

De acuerdo con una logica laberintica que tiende hacia lo ilimitado, que
difumina los propios limites del texto, haciéndose eco del efecto Moebius, los
vinculos signicos nos sitian en una red de multiples posibilidades y cédigos
donde el significado, suspendido en el aire, se construye, como el caminante de
Antonio Machado, al andar. Es la visualizacion de la idea del «discurso
discurrido», en terminologia de Gunnar Liestgl, del discurso que se va haciendo:

Con el hipertexto, se descubre de nuevo la construccion del significado
sobre la marcha y no sélo en la posicion del autor, sino también en la del
lector: el lector se convierte en autor secundario dentro de los limites
establecidos por el autor primario (Liestgl 1994 (1997):122).'¢

La idea de enlace como significado en suspenso fue desarrollada por Susana
Pajares Tosca en “The Lyrical Quality of Links” (1999), donde defendié que leer
hipertexto era similar a leer poesia. Alli argumenté que los enlaces son

> Hay varios tipos de enlaces que dan lugar a distintos tipos de hipertexto, para una taxonomia
de los mismos véase Landow 2006, Ryan (2004) y la exhaustiva clasificacién de Lamarca
Lapuente (2006).

'® A mi modo de ver la limitacion de Liestal respecto a lo que él llama «autor secundario» dentro
de los limites establecidos por el primario, no necesariamente se cumple. Cuando un emisor
lanza un mensaje, el receptor va a interpretarlo desde su propio cédigo semantico y valorativo.
Quiere decir esto que hasta que no exista unanimidad de cddigos entre emisor y receptor
ocurre que el «autor secundario» se convierte en principal, por tanto el discurso sigue corriendo
por unos caminos insospechados para el autor principal. O dicho recordando la guerrilla
semioldgica de Eco, el cambio de posicion de los receptores pueden revertir el significado
atribuido por la fuente, llendndolo de sentido acorde con el modelo cultural en el que esta
inserto el autor secundario, que pasa asi a primario.
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portadores de un significado a la vez que actlan como puentes que nos
conducen a otro. Como una puerta que nos dirige hacia un nuevo significado
que necesariamente debera ser actualizado por el intérprete, un camino que, de
acuerdo con la autora, estara basado en el concepto pragmatico de relevancia.
En palabras de Nicoletta Vittadini (2001) se trata de las dos valencias de las que
estan dotados todos los links, a saber, una semantica y otra pragmatica. Esta
Ultima, en mi opinion, no se rige por la deduccion sino por la abduccion, pues
para comprender el sentido futuro al que nos portara el link nos guiamos por
un mecanismo detectivesco a lo Sherlock Homes (Sebeok et al 1979) que nos
conducira a nuevas ideas, al descubrimiento de serendipias, ya que,
suscribiendo las siguientes palabras de Ugo Guidolin, ese es un razonamiento
habitual, que aplicamos tanto dentro como fuera del espacio de la Web:

El mecanismo logico que con frecuencia nos encontramos adoptando
frente a una navegacion multidimensional, como la de Internet o la de los
videojuegos, es aquel de la abduccidn, en la medida en que el proceso de
conocimiento de los nuevos media se desarrolla a lo largo de sucesiones de
actos inferenciales abductivos que no son otra cosa que extensiones dentro
del espacio virtual del modelo l6gico del pensamiento que cotidianamente
y naturalmente utilizamos (Guidolin 2005:112).

Haciendo conjeturas, hipotesis, abiertos a la sorpresa, a lo inesperado,
razonamos, por tanto también, ante los links, por el método de la abduccion,
segun Peirce lo entendié:

Una Abducciéon es un método para formar una prediccion general sin
ninguna seguridad positiva de que tendra éxito, tanto en el caso especial
como de manera usual, y su justificacion es que es la Unica esperanza
posible de regular nuestra conducta futura de manera racional ([1931-1958]
CP:2.270).

Para la enciclopedia de Eco, lo mismo que para el hipertexto, el movimiento
abductivo es un proceso muy importante puesto que los enriquece y los
transforma, «permite insertar en la enciclopedia nuevos significados, nuevas
connotaciones antes ausentes» (Violi 1992:101-2).

El hipertexto asimismo evidencia la intentio receptoris puesto que el texto pasa a
ser claramente una construccion en manos del lector, quien pasa paginas-
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pantallas ademas de escoger enlaces. Un procedimiento que recuerda
nuevamente a las teorias semidticas de Umberto Eco, en concreto, a su idea de
«opera aperta»'’ donde, recordemos, un significante remite a una pluralidad de
significados o, dicho con las propias palabras del pensador italiano:

(...) obra abierta como proposicion de un «campo» de posibilidades
interpretativas, como configuracién de estimulos dotados de una sustancial
indeterminacion, de modo que el usuario se vea inducido a una serie de
«lecturas» siempre variables; estructura, por ultimo, como «constelacién»
de elementos que se prestan a varias relaciones reciprocas (Eco 1962
(1979):194).

Pero, con la llegada del hipertexto global, no solo se subraya la idea de receptor
«como centro activo de una red de relaciones inagotables» (Eco 1979 (1981):
75), o lo que ademas en su dia Barthes anuncié como la «muerte del autor» sino
que ahora la dicotomia autor/lector se desvanece borrando las lineas divisorias
entre ambas ocupaciones, modificando y desdibujando con ello la nocién de
autoria, de autoridad y de propiedad intelectual, al situar potencialmente en un
mismo plano horizontal tanto al emisor como al receptor.

La diferencia gravita en que en la obra abierta estamos ante el mundo «deseado
por el autor» y en el presente mundo hipertextual'® es el propio lector quien
podria ser el creador de ese mundo; es él quien decide el camino en la cadena
signica asi como tiene la posibilidad de proponer y crear otros nuevos
recorridos. En esto reside la cualidad de inacabado del hipertexto, su estado y
estadio de perpetuo cambio, sujeto a todo tipo de modificaciones y no solo
como una interpretacion abierta. Este novedoso fenomeno, que reconfigura de
una manera apreciable la nocion de autoria, ha dado lugar a distintos
neologismos: «escritolector», igualmente denominado «lescritor» (del inglés

' Dentro de la obra abierta quizas sean las «obras en movimiento» las que mas se aproximen al
«hipertexto global» puesto que ellas son capaces de asumir nuevas formas, dependiendo de sus
intérpretes. Estas invitan al lector a «hacer» la obra.

¥ Conviene recordar que estoy tomando la Web en un sentido global, no atendiendo a
particularidades donde ciertamente caben muchas situaciones en las que se dilapiden estas
ideas. En todo caso, la diferencia entre la «obra abierta» y el hipertexto no es cualitativa sino de
grado. Del mismo modo que son relativamente abundantes los casos del lector de un libro que
prescinde de las notas al pie, también que en un mensaje con aparato hipertextual, el lector se
quede en el primer texto sin echar mano de las potencialidades de esta forma de gestionar la
informacion.
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rider, una fusion entre reader —lector— y writer —escritor—), «lectautor»
(traduccion del vocablo inglés wreader, compuesto asi mismo de writer y reader,
propuesto por Landow que recuerda a weave, a la etimologia de la palabra texto
como tejido), o «screeners», el término brindado por Rosello (1994) con el cual
busca resaltar la importancia que ocupa la pantalla. Continuando en la estela del
prefijo «hiper» y en tanto que sus posibilidades son mayores que las de un
lector tradicional, incluso se podria calificarlo como «hiperlector», haciendo uso
del término de Calvi (2004), quien precisamente analizé las estrategias de coo-
peracion en las novelas hipertextuales basandose en el Lector in fabula de Eco.
Esta hibridacion entre las tradicionales funciones de lectura y escritura sera, en
todo caso, dependiente de cada sistema hipertextual particular (Aarseth 2006).

Con todo, lo que se busca poner de manifiesto a través de los distintos
neologismos son algunos cambios epistemologicos en las formas de lectura y
escritura y, consecuentemente, en los roles clasicos del autor-lector de la teoria
clasica de la comunicacion que empiezan a tambalearse (Landow 1994; Liestal
1994; Calvi 2004; Scolari 2008). Un cambio en paralelo a la entrada de la nueva
figura del «proconsumidor», acrénimo que conjuga la union de consumidor con
productor, nombrado de igual modo «prosumidor» o «prosumer», tipico de las
redes de pares intercambiables (al modo de los P2P; peer-to-peer) e incluso del
«produser» (Martinez y De Salvador 2014).

A pesar de que existe, como ya ha sido mencionado, la posibilidad de
experimentar una lectura similar a la de un texto impreso y que es posible
reducir la no linealidad, pues «[e]n el momento que uno se sumerge en la no
linealidad, sélo con hacer clic sobre un icono de representacion grafica, reduce
la no linealidad a linealidad» (Liestal 1994 (1997):130), la lectura de un
hipertexto presenta algo novedoso, desde el punto de vista del receptor. Esto
es, la oportunidad de que el lector afada una nota, un enlace, un comentario,
pegar y copiar el texto indefinidamente sin degradacion de la reproduccion,
aumentar la letra, cambiar su color o de sequir la ruta que él mismo desea.
Cabe, entonces, la posibilidad de modificar el texto a gusto del
consumidor/lector pues éste, a diferencia del habitual lector o escritor, toma
decisiones y pasa a convertirse en un participante activo del intercambio
comunicativo, en un verdadero detective explorador, en un buscador de sentido
porque «[tJodos los elementos de un sistema de hipertexto que pueden ser
manipulados son elementos potenciales de significacion» (Landow 2006 (2009):
246). La viabilidad de la manipulacion y de la plasticidad del texto, junto con la
carencia de informacion organizada piramidalmente —sin un recorrido
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preestablecido de antemano—, le confiere, al receptor, una actitud protagdnica
desde el inicio hasta el final del texto, pues la persona tiene cierto margen de
accion para decidir por donde empezar y cuando terminar entre las travesias
permitidas.’® Es, por tanto, el usuario quien, por medio de la interaccion
«actualiza uno de los muchos mundos posibles contenidos in potencia dentro
del sistema de simulacion» (Ryan (2004):91).

5. Consideraciones finales: la semiosis ilimitada del hipertexto como texto
en accion

La movilidad, la accion es, como se dijo, una de las especificidades mas
distinguidas del hipertexto. Un dinamismo en la transformacion de signos en
signos que entronca con la teoria de la semiosis ilimitada, donde la produccién
de significacion es continua y donde el usuario-intérprete®® se encuentra dentro
de su compleja red. La construccion del sentido viene entonces dada por la
asociacion y «toda asociacion es por signos» (CP 5.309). La concepciéon

¥ Muchos son actualmente los debates abiertos sobre aspectos positivos y negativos relativos a
la forma hipertextual de la Web. Desde los que cuestionan esta capacidad democratizadora del
hipertexto, el conferir mayor poder al lector, mayor control en el trayecto de lectura que le lleve
a abandonar de esta manera su habitual rol pasivo-receptivo y asumir una mayor soberania.
Otros ponen el acento en la navegacion de link a link como una forma dispersa y desordenada
de lectura que provoca desorientacion e inestabilidad. Incluso el propio Umberto Eco sefiald
publicamente lo perjudicial de la Web para la memoria. Una critica que podria recordar al mito
de Thamus platonico pues, como destaca Echeverria, la memoria en el tercer entorno tiende a
externalizarse, lo mismo que en el segundo entorno a través de la escritura, pero en un diferente
soporte. Lo cual podria llevarnos a entender que entonces se corre un riesgo similar al proceso
de externalizacion del segundo entrono o, dicho con Ong, «en esencia, las mismas objeciones
comunmente impugnadas hoy en dia contra las computadoras fueron dirigidas por Platéon
contra la escritura» (1993: 82).

%% Cabria recordar aqui la escasa presencia del intérprete en la semidtica peirceana. Sabido es
que fue la interpretacién behaviorista de Charles Morris la que centr6 la atencidn sobre este
cuarto elemento, cobrando una importancia que no esta presente en la semiosis peirceana. El
propio Peirce, consciente de una posible mala interpretacion de su teoria formal, finalmente
asume los riesgos cuando, en 1908, en una carta a Lady Welby, le escribe: «Defino al signo como
algo determinado en su calidad de tal por otra cosa, llamada su Objeto, y de modo tal que
determina un efecto sobre una persona, efecto que llamo su Interpretante; vale a decir que este
Ultimo es determinado por el Signo, en forma mediata. Mi insercion del giro “sobre una
persona” es una suerte de dadiva para el Cancerbero, porque he perdido las esperanzas de que
se entienda mi concepcion mas amplia de la cuestion» (Hardwick 1977: 80-81; Peirce (1974):
102).
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peirceana de la semiosis como complejo tejido de signos ilimitados en
movimiento, brinda las claves interpretativas para definir el proceso signico en
el habitat digital.

La conexion entre accién y significado enlaza la semidtica peirceana con su
teoria pragmatica del significado: «el signo es lo que hace, y lo que hace es su
significacion» (Tordera 1978:112-13), es decir, la vida signica es abierta y fluida,
pero también las «unidades culturales» son de naturaleza publica y, por lo tanto,
dependientes del contexto. La semiosis ilimitada abarca de esa manera la vida
como movimiento inherente de los signos y su proceso de significacion:

El significado de un [signo] puede ser tan solo un [signo]. De hecho, no es
mas que el primer [signo], pensado como si estuviera despojado de su
ropaje superfluo. Pero este ropaje nunca puede eliminarse por completo;
solo se lo cambia por algo mas diafano. Asi que hay aqui regresion infinita.
Al final, el interpretante es tan solo otro [signo] al cual se entrega la
antorcha de la verdad; y en calidad de [signo] tiene a su vez su
interpretante. He aqui otra serie infinita. (CP 1.339).

No obstante, la «fuga de los interpretantes» encontrara, como nos dice Eco, su
sosiego. El interpretante, impregnado asi mismo por la triadomania peirceana
(CP 1.568-1.572), subdividido en: interpretante inmediato, dinamico y légico-
final, tras su larga procesion de signos se calmara en la accion. Por esa razén, la
experiencia del «lectautor» de hipertexto se convierte en una «semiosis en acto»
en cuanto ocurre que esa tendencia ilimitada deviene en significacion, esto es,
la potencialidad ilimitada frenada en la accién que provoca el signo. Es,
entonces, la significacion la que como sefiala Antonio Tordera:

(...) se realiza contextualmente: tras una serie, mads o menos extensa, de
traducciones (interpretantes), en una situacion concreta descodificamos y
marcamos el significado final en conexion con la praxis (Tordera 1978: 145).

Ahora bien, ocurre que tampoco el acto concreto de la semiosis es estatico sino
una forma de proceder practica para interpretar el signo. Y en ese momento
interpretativo, cuando la semiosis se ha consumado en habito, cuando actua-
mos sobre el mundo, sucede que estamos otra vez, como anteriormente se ha
sefalado, en pleno acto semidsico, sumergidos nuevamente en una cadena de
signos ad infinitum, en el mundo de las posibilidades hipertextuales &
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